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この た び は 、 任天堂 ゲー 2K イ 専 用 カー トリ ッ 
ジ 「 テ トリ ス 」 を お 買い 上 げ い た だ き 、 誠に あり が 
と うこ ざ いま し た 。 ご 使用 前 に 取扱い 坊 、 使用 上 
の 注意 等 この "取扱 説 明 書 を よ く お 読 みい た だ 
次 。 正しい 使 用 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 こ の 
「 取 扱 説明 書 」 は 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 
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テト リス っ て 何だ / 

テト リス は 、 あな た の 判断 力 と 反 身 神経 に 挑戦 する 全 
く 新 し い タ イプ の ゲー ム で す 。 遊 び 方 は きわ め て シン 
フル 、 画面 上 に 次 々 と 現れ 落ち て くる 、 ノ 種 類 の 形状 
の 異な っ た ブロ ッ ク を 、 移動 ・ 回 転 し 、 で きる だ け 際 
間 を 作ら な いよ うに 整理 し て 積み 重ね て ゆき ます 。 際 
間 無 く ブ ロッ ク を は め 込 むと 、 横 ラ イン ご と に ブロ ッ 
ク が 消え て 得点 と な り 、 ブロ ッ ク が フィ ー ル ド の 上 ま 
で 積み 上 が る と ゲー ム は 終わ り で す 。 こ の よう に テト 
リス は シン プル で わか りや すく 、 か つた の し く 興 奮 度 
満点 の ゲー ム で す 。 

Wa ト リス 」 の 名 前 の 由来 は 「 コ 」 を 意味 する 5 トラ の 1 
起因 し て いま す 。 つ まり 、 2 個 の 正方 形 の 組合 せ で フ 
種類 の ブロ ッ ク を 作り 、 そ れ ら が ゲー ム の 駒 と な っ て 
いま す 。 

ec ム ボー ー イ の テト リス で は 持久 戦 の 人 ゲー 0 全 P5 
ライ ン を 消し 得点 を 競う 日 ゲー SR あと 司 苔 s$ の ゲー 
ム ボ ー イ を つない で 競う 対戦 型 テ トリ ス 、 こ の 種類 
の ゲー ム が 楽し め ま す 。 さ ご あ 、 あ な た も この 不思議 な 
世界 を 体験 し こく だ さい 。 


@ め うい しょう 


1. コ ント ロー ラー 各部 の 名 称 こ 


操作 Sses epeceCG 


⑧ ボ タン 
② ボ タン 


ロ ロボ タン 


セレ クト 


SELECT ボ タン 
ら STAHT ボ タン 


画 基本 的 な ボタ ン 操 作 
と ブロ ッ ク を 左 へ 移動 し ます 。 

に 6 ブロック を 右 へ 移動 し ます 。 
まま ブ ロッ ク を 早く 落下 させ ます 。 
設定 を 選択 し ます 。 

ボタ ン …… 押 す 度 に ブロ ッ ク を 90 度 右 に 回 転 さ せま す 。 
〇 上 時: 革 >m 
設定 を 決定 し ます 。 

ポタ ン …… 押 す 度 に ブロ ッ ク を 90 度 左 に 回 転 さ せま す 。 
〇 中 呈 > 中 
ー つ 前 の 設定 に 戻り ます 。 

ら 


か いく し 表 室 
己 . ゲ ー ム 開始 の 前 に <C<CeC6 
1 ゲーム 開 始 の 前 に 
ゲー ム ボ ー イ の カー トリ ッ ジ を 正しく セッ ト し て くだ 
ざい 。 電源 スイ ッ チ を 入れ る と 「Nintendo」 の 表示 
に つづ いて テト リス の 許諾 画面 が 現れ 、 次 に タイ トル 
画面 に 変わ り ま す 。 


了 必 タイ トル 画面 ーーーーーー 
開か 本 上 たら 5 MTKAS 
TP ム ま た は 6-PLAY (0 
ログ ゲーム を 選択 し 、 人 績 し か も oe 
で 決定 し ます 。 


タイ トル 画面 


せん よう 一 


専用 通信 ケー ブル が 本 体 に 接続 され て いな いと 、 - 
ロ し LAY ビ 昌 を 決定 する こ と は で きま せん 。 


ヨコ.1-PLAYE ロ ゲー ム の 遊び 方 


「 テ トリ ス 」 に は A- マヤ E.: 馬 : TYPE と 対戦 型 - 
PLAYE ロ ゲー ム が あり ます 。1-LAYE 昌 に 
(カー ソル ) を 合わ せ 、 の を 抑 し まし ょ う 。( 対 戦列 
6-PLAYE ロ ゲー ー ム に つい て は 4.8-PLAYE ロ ゲ 
ー ム の 遊び 方 を 参照 し こく だ さい ) ( 

e ゲー ムタ イプ ・ ミ ュー ジッ クタ イプ 設定 画面 
点滅 する 文字 ・ 数 字 が 現在 の 設定 で す 。 決 定 する と 点 


滅 は 終わ り ます 。 「 ーー デー 
GAME TYP を 決定 し | 。 思 呈 = 
ます 。 


イプ 


A- 和 TYP また は 巨 -TYP 
を 選択 ・ 決 定 し ます 。 
ry 


設定 を 飛ば し ます ) ミュ ー ジッ クタ イプ 設定 画面 
eMUS 1 TYPE を 選択 ・ 決定 し ます 。 
ミュ ー ジ ッ ス 5 は AcTY や 区 。 上 ほ - 了 YE CO 
イエ YP ロ と ビビ (音楽 無し ) の 種類 で す 。 
エー 人 
全 A- -T Y ロ EE ゲー ム 
持久 戦 タイ プ の テト リス で す 。 で きる だ け 多 く の ライ 
ン を 消し それ に より 得 ら れ た 得点 を 競う ゲー ム で す 。 
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PE La 


DD か DMSMDv9v レ 2 レバ レン で レレ で し く 。 て 


し LVEL 設 定 画 面 で ブロ ッ ク 
の 落下 速度 (LE ビ VEL ) を 選択 ・ 
決定 し ます 。( し ビビ VEL は 数 が 
増す ご と に 、 ブ ロッ ク の 落下 速 


度 が 早く な り ま す ) OKAEBORDSSHNMNNIN 
宙 E ビ VE し は ゲー ム 中 に どん ど A-TYPE 1 
ん 増え 、 難 易 度 も 上 が り ま す 。 LEVEL 設 定 画面 


ブロ ッ ク が フィ ー ル ド の 上 まで 達し 、 
次 の ブロ ッ ク と 重なる と ゲー ム オ ー バ ー と な り ま す 。 


SCORE : あな た が 消し た ライ ン の 得点 が 表示 され ます 。 
L EVE L : 現在 の ブ ロッ ク の 落 速度 が 表示 され ます 。 
LINES : wm ム を 開始 し て か ら 消し た ライ ン が 表示 され ます 。 
NE XT : 次 の ブロ ッ ク が 表示 され ます 。 
フィ ー ル ド : ゲー ム を する 所 で す 。 

り 


WDW か DMDVv か 59 レレ (し 6 し 6 と c ン し 
ビー し 比 吉 Ri , 
所 - す YE グー ム 
op5 ラ イン を 消す の が 目標 で す 。 
65 ラ イン 全て を 消し 終え た 時 点 
で 、 得 点 を 精算 し ます 。LEV 
L 設定 画面 で LVEL と Hoos 叶 
1GH (障害 の 高 さ ) を 選択 ・ 決 日 -TYPE LEVEL 癌 叶 
定 し ます 。H 1 〇 日 は 数 が 増す ご と に 、 フ ィ ー ル ド の 
下 に 置か れる 障害 の 高 さ が 増し ます 。 
ブロ ッ ク が フィ ー ル ド の 上 まで 達し 、 次 の ブロ ッ ク と 
重なる と ゲー ム オ ー バ ー と な り ま す 。 
※ 信 - 征 YP ビ と 異な り 、 ゲ ー ム 中 の LVE し は 変化 
し ませ ん 。 


gw か wDwDwaowDv と ee と GCC し ecp 


LEVEL : フロック の 落下 條 度 が 表示 され ます 。 

HIGH : 障害 の 高 さ が 表 示さ れ ま す 。 

LINES : ゲー ム を 開始 し て か ら 消し た ライ ン が 表示 され ます 。 
(5 か ら 湿 算 し ます ) 

NEXT : 次 の ブロ ッ ク が 表示 され ます 。 

フィ ー ル ド : ゲー ム を する 所 で す 。 


2 計 際 叶 ae - ム の LVEL 選 を クリ アー する と 、 
楽し い 音楽 と 画面 が 環 れ ます 。 こ れ は H | GH の 数 
値 に よっ て 変化 し ます 。 
さら に し ビビ VE し ・H1GH 紀 を クリ アー する こと 
0 gu お た の し み に ノ 


トッ プ スコ ア 

る TOP-SCORHE 

A-T YE・ 日 -TYPE と も し LVEL し や H 「GH 

ご と に 、 得 点 の 上 位 ヨ 位 ま で の 名 前 巳 文字 と スコ ア が 

登録 で きま す 。( 電 源 を DFF に する と 、 消 えて し まい 

ます ) nn ボタ ン で アル ファ ベッ ト を 選び 、② ボ タン 

で 決定 し ます 。(B ボ タン で 前 の 文字 に 戻り ます ) 己 文 

字 終 わる と ② ボ タン で し LVEL 設定 へ 進め ます 。 

の は す < に LEVE L 設 定 へ 進む こと か で きま す 。 
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4. 対戦 型 e-PLAYE ロ 
ゲー ム の 遊び 方 SSSMSMSMS3 


対戦 型 - ロ し 入 Y ビ ロ ゲ ー ー ム は ゲー ム ボ ー イ 環 用 に 開 
発 さ れ た 、 ほ か で は あじ わ え な い 全 く 新 し い テ トリ ス 
で すず 。 
本 来 テ トリ ス は 、 コ ンピュータ ー か ら 送 り 出 され る ブ 
ロッ ク に いつ まで 耐え られ る か 、 と いう ゲー ム で す が 、 
この 対戦 型 は さら に 相手 を 攻撃 する こと が で きる と い 
う ス リル が 加え られ て いま す 。 
タイ トル 画面 で e-PLA YE 中 を 選択 し (の を 押し 
た 側 の ゲー ム ボ ー ー イ が MA 折 1 つこ な り 、' も う 1 台 は 
LU1G 1 に な り ま す 。 
ゲー ム ス タ ー ト と 同時 に ライ ン を 消し て ゆき ます が 、 
ら 殴 (ダブ ル ) 同 時 に 消す と 相手 の ブロ ッ ク を 1 自 、 コ 
段 (トリ ブ プル) 消す と 相手 の ブロ ッ ク を どら 段 、 ス 段 ( テ 
トリ ス ) で 相手 の ブロ ッ ク を 2 段 押 し 上 げ る こと が で 
きま す 。 
勝敗 は 先 に 30 ラ イン を 消す か 、 相 手 の ブ ロッ ク を 先 に 
フィ ー ル ド の 上 まで 押し 上 げ て し まえ ば ] ゲー ム 勝 ち 
と な り ま す 。 先 に スコ ゲーム 取っ た 方 が 勝利 で す 。 
対戦 型 テ トリ ス に は 、 テ クニ ッ ク の 差 が ある 相手 と で 
も 白熱 し た プレ イ が で きる よう に 、 ハ ン デ ィ キ ャ ッ プ 
^ 


ADMDMDv5M5V59 し 6/6 レ 6 し 6 し 6/6c で て 


を 設け る こと が で きま す 。 ハ ン デ ィ キ ャ ッ プ は 、 ゲー 
ム を 始め る 前 の フィ ー ル ド に 数 自 の 障害 (| 「GH) を 
セッ ト す る こと に より 、 相 手 と の テク ニッ ク の 差 を 縮 
め ま す 。 

[ 和 ] ゲ ー ム 開始 の 前 に ' 
対戦 型 P-L 入 Y ビ ロロ ゲー ム を 始め る に は 、 次 の 用 意 
が 必要 で す 。 


e ゲー ム ボ ー イ 本 体 ーー ーー クー クシ ーー ら 台 
@「 テ トリ ス 」 カ ー ト リッ ジロ ーーーー…… らら 個 
e 専用 通信 ケー ブル ・: 


ai 


ほん た い 


ゲー ム ポ ボー イ 本 体 


De の いこ りこ 1 ン パ ツン パン パン パン パン パン 


① ペ ー ジ の 函 の よう に 専用 通信 ケー ブル を 接続 し 、 
カー トリ ッ ジ が 正常 に セッ ト さ れ て いる こと が 確認 
で きた ら 、 本 体 の 電源 スイ ッ チ を ODN に し て くだ さい 。 
@ 高 の 本 体 が タイトル 画面 を 表示 し て いる こと を 確 
認 し た うえ で 、 人 の うち どちら か が 「8-PLAY 
三 曲 」 を 選択 し て くだ さい 。 「 
注意 : ① が きち ん と で き て いな か っ た り 、 ゲー ム 途 中 
で 通信 ケー ー ブ ル を 抜い た り 、 差し 直し た りす る 

と 、 、 ゲ ー ム が 作動 し な く な り ま す 。 こ の よう な 


場合 に は も う 一 度 両方 の 電源 スイ ッ チ を 切り 、 
① か ら の 手順 を お こ な っ て くだ さい 。 


せっ て い が めん 


I22 ミ ュー ジッ クタ イブ プ 設 定 画面 

MA ロ 1O 側 の ゲー ム ボ ー イ だ けが ゲー ム 音 楽 を 選ぶ 
こと が で きま す 。 

[3 ハン ディ キャ ッ プ (H 1 ee 

この 画面 で お 彗 い の ハン ディ キ 
ャ ッ プ を 設定 し て くだ さい 。 
MA 1O 側 の と ヲ で の ぁみ ゲ 
ー ム スタ ー ト レ ま す 。(② ポ タン ・ 
ボタ ン は 作動 し ませ ん ) 
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Du9MDM9w9M9wpe で CGC て Le し 
4 を -PLAYE 昌 ゲー ム の ゲー ム 画 面 


@MAH10 側 キャ ラク タ 表 示 
ゲー ム 画 面 H1GH 表 示 
LU1 1 側 ブ ロッ ク の L 1 NE 表示 
最も 高い 位置 の 目盛 り NE 本業 示 


MAH 1 0 仙 ブ ロッ ク の 目 |Bg 各 

最も 高い 位置 の 目盛 り 一 寿 

引 ゲ ー ム 中 と その 他 の 画面 

@ ぐ 一 万 の ブロ ッ ク が ある 高 さ 以上 積み 上 が る と 、 ミ ュ 
ー ジ ッ ク が 速い テン ポ の も の に 変わ り 、 危 険 で ある 
こと を 知ら せま す 。 

ぐ $ 勝 仙 が つく こ 、 写真 の よう な 画 面 に 変わ り 、 先 に ス 
20ー ム 勝 っ た 方 が 勝者 と な り ます 。 
※ 同 時 に 終わ る と 引き 分 ーー 
け に な り ま す 。 そ の 時 
の 勝負 は カウ ント され 

ませ ん 。 


らら. プレ イ の ご つ c<gepeCeCeC6 


お ぼ し ゅ る い 
人 覚 えて お こう 、 ブ ロッ ク は ブフ 種類 。 
テト リス は 、 全 て この フ 種 類 の ブロ ッ ク で 構成 され て 


いま す 


テト リス の 基本 は 、 1 段 の 横 ラ イン 。 


* 初め は 横 列 e 横 1 列 に ブロ 


に 隙間 無く ブ ッ ク が 並ぶ と 、 


ロッ ク を 並べ その 列 か 画面 
て ゆき ます 。 上 か ら 消 えて 
し いま 。 


が めん じょう 


画面 上 に 残っ 
た 全て の ブロ 
ッ ク が 、 消 え 
た 列 の 分 だ け 
落ち て きま す 。 


MDMDMDMDM5M5w レ 6 レレ 6 レレ G ン cp< 


e 上 達 す れ ば 、 ら 段 (ダブ ル ) ・ コ 段 (トリ プル )・ 自 
(テト リス ) を 消す こと が で きる で し ょ う 。 
ら 彼 (ダブ ル )・ 彼 ( ト リブ ル ) ・ ス 段 (テト リス ) を 
消す こと は 、 高 得点 に つなが っ て ゆき ます 。 


鐘 こ ご ん な と き は どう する の "? 


ゲー ム を し て いる と 、 図 1 の よう 
な 場合 が 起こ る こと が あり ます 。 


し か し あせ っ て は いけ ませ ん 。 次 
に 現れ る ブロ ッ ク が 連結 で きそう 
な 場合 が あり ます 。 こ の よう な こと 
き は 次 の ブロ ッ ク が 着地 し て 、「 ド 
ン 」 と いう 音 が する まで は 、 横 に 
スラ イド する こと が で きま す 。 
( 藻 ら ・ 図 ヨ ) 

うま く 連 結 し て ピン チ を チャ ンス 
に か えて し まい まし ょ う 。 


己 . その 他 の 操作 ezecececece 


員 ポ ー ズ に つい て 

ゲー ム 中 に を 多 す と ボー ー ズ (一時 停止 ) が か か り 
ます 。 再び ゲー ム を 始め た いと き は 、 も う 一 度 

を 押す と ポー ー ズ を か けた 時 点 か ら 再 スタ ー ト し ます 。 
※P-PL 入 Y ビ ロロ ゲーム の と き は MA 中 1 〇 側 の み ポ 
ー ズ が か けら れ ま す 。 

叫 リ セッ ト に つい て 

Ss ー ム 中 に ② ボ タン ・ ・⑤ ボ タン ・ @ ヲ . の 

時 に 押す と 、 ゲー ー ム が リセ ッ ト さ れ 放 論 面 億 に 諾 り ょ 

す 。TOP-8 〇 OHE は 消え ませ ん 。 
※-P し AY ビ ログ ゲー ム の と き 片 方 が リセ ッ ト す る と 

ゲー ム は で きま せん 。 

回 も っ て 高度 な テト リス を プレ イ し たい 時 

@ ぐ NEX メ 本 表示 を 消す 

次 の ブロ ッ ク を 教え て くれ る NE メ X 表 示 を 消し て 
し まう モー ド で す 。 操作 は 、 ゲ ー ム 中 に の を 衝 
す と NEX 丁 表示 が 消え ます 。 も う 一 度 の を 押 
す と 、 再び NEXT 表 示 が 現れ ます 。 e 

ぐし EVEL 弓 ・H 1GH 王 を 終わ っ た 人 へ 
LEVEL・H 1GH5 を 終わ り 、 テ トリ ス な ん 
て 簡単 に お っ し ゃ る あな た は 、 タ イト ル 画 面 の 時 Gip 
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MDMDMDMDwDMDw レ eye で と e6 し < し 6 シ <C で 


ボタ ン と の を 崩 詩 に 放し て くだ さい 。 ブロ ッ ク 
の 落下 速度 が 早く な り 、 新た な スリ ル が あじ わ える 
こと で し ょ う 。 以後 の 操作 は 、 rd.1-PLAYEH 
ゲー ム の 遊び 方 」 を 参照 し て くだ さい 。 

e ゲー ム を 始め る と 、 し ビビ V ビ し 表示 の 横 に 清 が 現れ 
ます 。 

* TOP-S 〇 OHE を 登録 する 時 アル ファ ベッ ト の 
中 に 漠 が 混ざっ て いま す 。 「 

ノー マル スピ ー ド と ハイ スピ ー ド の TOP - 5 〇 O 
昌三 を 区 別 する 時 に 便利 で す 。 


いう 
7 得点 に つい て pg656ece56 
る ブロ ッ ク を 高い 位置 か ら 落下 させ る ほど 高 得点 。 
フィ ー ル ド の 上 に 現れ る ブロ ッ ク を 、 rp ボタ ン を 
押し て 落下 し 着地 させ る と 、 落下 し た 高 さ に よっ て 
それ ぞ れ の 得点 が 得 ら れ ま す 。( ド ロッ プ 得 点 ) 
た だ し 、 途 中 で 落下 を や め て し まう と 、 得 点 は 衝 
れ ま せん 。 潜 S 
@ ブ ロッ ク を 一 度 に ら 段 、 段 、 ス 段 と 消す こ 高 得点 。 
ゲー ム 中 に 積ま れ た ブロ ッ ク の 消え る 幅 が 大 きく な 
る ほど 、 高 い 得 点 が 得 ら れ ま す 。 ま た 、 レ ベル に よ 
っ て も 得点 に 差 が 出 ます 。 
15 


DOwDMNDM か MD の 5v レ 6 レレ で レレ 6 レン 6 し < 


と く て ん ひょう 


19 | @| mW| 是 | 


※A-TYPE・ B-TYPE 共 通 で す 。 
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と く で て ん せい きん が めん 


m- エ YE の 
シン グル の 数 と 得点 … 
ダブ ル の 数 と 得点 …… 
トリ ブル の 数 と 得点 … 
テト リス の 数 と 得点 … 
ドロ ッ プ の 得点 Ma 


と く て ん ご こう けい 


得点 合計 ……( つ [ll 下 


HHHHHU け は 


"TM AND ⑥1987 V/O ELECTRONORGTECHNICA (“ELORG”), 
TETRIS LICENSED TO BULLET-PROOF SOFTWARE 
AND SUB-LICENSED TO Niniendo. 
⑥1989 BULLET-PROOF SOFTWARE ⑥1989 Niniendo 
ALL RIGHTS RESERVED. 

ORIGINAL CONCEPT, DESIGN AND PROGRAM 
BY ALEXEY PAZHITNOV.” 


FOURH SALE and USE IN JAFAN ONLY 
本 品 の 輸出 、 使 用 営業 及び 賃貸 を 禁じ ます 。 


1 / 


まま 雪 拓 4 ちゅ う い 


使用 上 の 注 】 

] ) 長 時 間 ゲー ー ム を する と き は 、 健康 の た め 約 ら 時 間 
ご と に 10 分 か ら 15 分 の 小 休止 を し て くだ さい 。 
6) 精 補 械 で す の で 、 極端 が 温度 条件 下 で の 使用 や 
保管 お よび 強い ショ ッ ク を 避け て くだ さい 。 また 


ぜったい ぶ 


絶対 分 解 し た り し な いで くだ さい 。 


3) 端子 部 に 触れ た り り 、 水 に ぬら さ な い よう に し て く 
だ さい 。 故障 の 原因 に な り ます 。 eN 
4) シ ン ナ ー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル 等 の 揮発 油 で ふ 

か な いで くだ さい 。 
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